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ABSTRAKT
Sistemet softuerike në veçanti sistemet softuerike në kombinim me pjesët harduerike siç
janë pajisjet që mundësojnë identifikimin e pozitës përmes Sistemit Global të Pozicionimit
(GPS), janë shndërruar në aset për kompani të ndryshme apo për individë sidomos prindërit
që kanë fëmijë dhe dëshirojnë të njoftohen për lokacionin e tyre në çdo kohë.
Këto lloje sisteme për herë të parë janë implementuar në industrinë e dërgesave më vonë
filloj implementimi i tyre në industrinë automobilistike ndërsa tani përdorimi i tyre ka
marrë përmasa më të gjëra dhe po përdoret për përcjelljen e individëve dhe kafshëve.

Fokusin kryesor në hartimin dhe zhvillimin e një ueb aplikacioni për përcjellje përmes
Sistemit Global të Pozicionimit (GPS) e kemi bazuar tek siguria, dhe përcjellja në kohë
reale. Duke analizuar sisteme të ngjashme kemi kuptuar që shumica e kompanive të mëdha
e kanë implementuar këto lloj sistemesh dhe janë deklaruar që kanë pasur përfitime nga
shumë aspekte teknike dhe iu është kthyer investimi.

Në këtë temë po ashtu jemi munduar të përshkruajmë dhe implementojmë veçoritë
standarde që i posedojnë këto lloj sisteme, si dhe të analizojmë funksione të reja për ti
integruar në të ardhmen në sisteme të ngjashme.

Fjalët Kyçe: Sistemet për përcjellje, Sistemi Global i Pozicionimit, GPS.
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HYRJE

Industria e teknologjisë informative ende shihet si industri e re në ekonominë e Kosovës, në
këtë treg edhe pse shumë të brishtë disa kompani kanë arritur të zhvillojnë mjaft zgjidhje si
softuerike po ashtu edhe hardverike për t’iu përshtatur zhvillimeve teknologjike të shekullit
XXI duke ju përgjigjur individualisht kërkesave të klientëve. Poashtu duke analizuar tregun
në vendin tonë dhe rajonin në përgjithësi, shumë kompani dhe institucione publike kanë
identifikuar si çështje shqetësuese shpenzimet e larta operative. Shpenzime këto ku pjesa
me e madhe përbëhet nga kostoja e mirëmbajtjes së veturave dhe karburantit. Përveç
shpenzimeve në karburant dhe mirëmbajte, për shumë kompani, humbja e kapacitetit
operues, si rrjedhojë e operimit të papërgjegjshëm të veturave, është shumë herë më e
vlefshme.
Në lidhje me këtë edhe tema e përzgjedhur është përdorimi i metodave për të rritur fitimin
duke përdorur mjete të industrisë së teknologjisë informative e cila në këtë rast
është përcjellja e automjeteve nga distanca përmes sistemit GPS. Qëllimi kryesor I një
sistemi për përcjelljen e automjetit është siguria. Këto lloj sisteme i mundësojnë pronarëve
për të vëzhguar dhe përcjellur automjetet në kohë reale.
Poashtu në këto sisteme ekzistojnë edhe shumë funksione tjera siç janë: gjenerimi I hartës,
disa nga llojet më të përdorshme të hartave janë Google Earth, Bing maps nga Microsoft, si
dhe hartat e punuara në bashkëpunim me Open Street Map, në të cilat përfshihen të gjitha
komunat e Kosovës(deri vonë ka qenë problem shfaqja e rrugëve të Kosovës në harta), si
dhe shumë rrugë rurale të pa-asfaltuara; pastaj kufizimi gjeografik “Geofencing” me anë të
të cilit kufizohet makina për të lëvizur vetëm në zona të caktuara; përcaktimet e itenerareve,
që mundësojnë përcaktimin e itenerarit ose rrugës që një përcjellës ose makinë duhet të
ndjekë gjatë një kohe të caktuar, si dhe gjenerimi i raporteve mbi shpejtësinë.
Për herë të parë sistemet e përcjelljes së automjeteve janë implementuar në industrinë e
dërgesave, pasi që njerëzit dëshironin të ishin në dijeni për lokacionin e veturës. Sidoqoftë
në ditët e sotme , me rritjen e zhvillimit të teknologjisë, sistemet e përcjelljes së
automjeteve po përdoren për të ndjekur dhe vëzhguar lokacionin e makinës në kohë reale.
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Kompanitë si në Kosovë po ashtu edhe në të gjithë botën e kanë për qëllim maksimizimin e
profitit me një kosto sa më të ulët.
Në bazë të hulumtimeve të marrura kompanitë ballafaqohen me një varg problemesh e më
të rëndësishmet të identifikuara janë :
•

Vjedhjet e automjeteve

•

Sjelljet e ngasësve të automjeteve, (Tejkalimi i shpejtësisë, shpejtëisa maksimale
dhe mesatare, akselerimi i tepruar, frenimi i tepruar, etj).

•

Keqpërdorimet e automjeteve

•

Mirëmbajtja e automjeteve

Një aspekt tjetër i këtyre sistemeve është edhe ofrimi i përcjelljes për individë e sidomos
për prindërit që kanë fëmijë dhe dëshirojnë të njoftohen për lokacionin e tyre dhe në rastin
më të keq të intervenojnë sa më lehtë për të lokalizuar ata përmes organeve të rendit.

Këto sisteme kanë dëshmuar se janë të suksesshme me që janë mjaft kompani konkurruese
në treg dhe gati shumica e kompanive serioze dhe ambicioze që kanë një vizion të qartë të
kompanisë e kanë pranuar këtë sistem dhe janë deklaruar që i është kthyer investimi.

Në vijim të temës do të flitet konkretisht dhe në mënyrë të detajuar se si këto funksione
aplikohen te kompanitë/individët si dhe për aspket dhe funksionet e sistemit.
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2

SHQYRTIMI I LITERATURËS

Në këtë kapitull do të analizojmë se çfarë janë sistemet për përcjellje, teknologjitë që
përdoren për këto sisteme si dhe analizimin dhe krahasimin e sistemeve për përcjellje që
janë më të përdorurat në botë.

2.1 Sistemet për përcjellje
Në fillim sistemet për përcjellje kanë qenë sisteme që kanë pasur një kosto mjaft të madhe
miëpo duke iu falënderuar avansimit të teknologjisë informative si dhe uljes së çmimeve të
GPS terminaleve një gjë e tillë nuk do të jetë më problem.
Teknologjia e GPS për vëzhgim dhe monitorim të veturave u mundëson kompanive dhe
institucioneve që të zvogëlojnë shpenzimet deri në 30%. Mirëpo, ky nuk është kursimi i
vetëm, pasi qe një teknologji e tillë bën edhe ngritjen e efikasitetit që është shumë herë më
e vlefshme, si dhe kursimin në mirëmbajtje të makinave dhe siguri.

Sistemet për vëzhgimin e veturave bëjnë vëzhgimin e veturave përmes sistemit të satelitëve
GPS, të përdorur për lokalizimin dhe monitorimin e veturave kudo në botë.

Sistemet bazohen në hartat e punuara enkas për këtë, në mënyrë që të jenë të sakta, mirëpo
për ato shtete për të cilat nuk posedohen pamje nga hartat ky sistem përdor teknologjinë e
Microsoft Virtual Earth si dhe Google Earth në mënyrë që të mbuloj secilin qytet. Gjë që
lirisht mund të themi që përmes këtyre sistemeve do të mund të vëzhgoni veturat tuaja kudo
që janë në botë.

Veturat që vëzhgohen nga sistemet për përcjellje do të përmbajnë një pajisje GPS/GPRS të
montuar. Pajisjet montohen nga profesionistet dhe janë të fshehura brenda veturës dhe nuk
mund të shihen gjatë përdorimit të rregullt të veturës.
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Çdo pajisje ka një pranues të sinjalit GPS për të lokalizuar pozitën e veturës, si dhe një
modul GPRS të telefonit celular në mënyrë që të dërgoj informatat lidhur me veturën tek
serveri.

Pajisjet GPS/GPRS, varësisht prej modelit që zgjidhet, kanë një mori funksionesh dhe
mund të monitorojnë shumë informacione nga vetura. Në konfigurimin standard, pajisjet
mund të monitorojnë statusin e ndezjes së veturës, shpejtësinë, kilometrat e përshkuara,
ndaljet dhe fillimet, si dhe rrugën e përshkruar.

Sistemet kanë edhe raporte, mesazhe dhe funksione tjera në mënyrë që ti ofrojnë klientit një
kontroll dhe menaxhim sa më të mirë dhe efikas të veturave. Gjithashtu, të gjitha këto
informata do të ruhen në server dhe mund të përdoren për analiza në periudhat e ardhshme.

Figura 1. Mënyra e komunikimit të pajisjes GPS
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2.1.1 Teknologjitë që përdoren për Sistemet përcjelljëse
Sistemet për përcjellje janë sisteme të mëdha që do të thotë se duhet të ketë kujdes në
zgjedhjen e teknologjisë. Teknologjitë që më së shumti përdoren për zhvillimin dhe
implementimin e sistemeve për përcjellje do t’i listojmë më poshtë, ku më pas do flasim
shkurtimisht për to.
•

GPS

•

GPRS

•

GSM

•

Open Layers

•

Pajisjet

2.1.2 Global System for Mobile Communication (GSM)
GSM – Global System for Mobile Communication është një rrjet celular, të cilin e përdorin
telefonat mobil për t’u lidhur në afërsi. Këto rrjeta veprojnë në frekuenca të ndryshme të
valëve, kryesisht në mes 900 MHz dhe 1800 MHz. Ato përdorin një skemë të “Time
Division Multiple Access” (TDMA), e cila mundëson që të realizohen tetë thirrje
njëkohësisht, në të njëjten frekuencë.
SMS (Short Message Service) është një protokol I cili mundëson dërgimin dhe pranimin e
mesazheve nëpërmjet rrjetave GSM. Një tekst mesazh mund të permbajë fjalë, numra ose
kombinime alfanumerike, poashtu mund të ketë hapësirë për 160 karaktere duke përdorur
“GSM coding”. [1]
GSM së bashku me teknologjitë e tjera është pjesë e evolucionit të telekomunikacionit të
valëve wireless duke përfshirë HSCSD (High-Speed Circuit-Switched Data), EDGE
(Enhanced Data GSM Environment), UMTS (Universal Mobile Telecommunications
Service) si dhe GPRS (General Packet Radio System) për të cilën do të flasim më gjerësisht
në kapitujt në vijim. [1]
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2.1.3 General Packet Radio Service (GPRS)
GPRS (General Packet Radio Service) është një paketë e orientuar në shërbimet e të
dhënave të celularit në 2G dhe 3G në sistemet e komunikimit mobil (GSM). [7]

2.1.3.1 Shërbimet
GPRS është zgjerim I GSM Packet Switch dhe mundëson këto shërbime:
•

Transmetimin e mesazheve SMS

•

Është gjithmonë ndezur (mjafton të kesh çasje interneti)

•

MMS (Multimedia Messaging Service)

•

POC (Push-to-talk over cellular)

•

Point-to-point (P2P)

•

Point-to-multipoint (P2M) [7]

2.1.3.2 Protokolet
GPRS I përkrah këto protokole:
•

IP (Internet Protocol)

•

PPP (Point-to-Point Protocol)

•

Lidhjet X.25 [7]

2.1.3.3 Avantazhet e përdorimit të GPRS
•

Çasje e lehtë në LAN (Local Area Network) dhe Internet ,

•

Ofrojnë norma të larta dhe të arsyeshme të të dhënave ,

•

Mundëson abonuesin që të jetë I arritshëm gjatë gjithë kohës jo vetëm gjatë
thirrjeve telefonike, por edhe gjatë informatave tjera si përshembull email adresat e
reja, lajmet më të fundit etj. , [7]
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•

Ofron çasje fleksibile, qoftë për shumë abonentë në normat e ulëta të të dhënave ose
disa abonentë me ritme të larta të të dhënave në mënyrë që të zgjedh përdorimin e
rrjetit ,

•

Ofron kosto të ulët për çasje në shërbime të reja.

Figura 2. Aplikimet e GPRS [7]
Sistemet për përcjellje përdorin rrjetin GPRS për komunikim më të mirë mes veturës, të
cilës I është montuar pajisja dhe serverëve. Pajisjet GPS/GPRS, varësisht prej modelit që
zgjidhet, kanë një mori funksionesh dhe mund të monitorojnë shumë informacione nga
vetura. Në konfigurimin standard, pajisjet mund të monitorojnë statusin e ndezjes së
veturës, shpejtësinë, kilometrat e përshkuara, ndaljet dhe startet, si dhe rrugën e përshkuar.
[7]
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2.1.4 Global Positioning Systems (GPS)
Global Positioning System apo shkurt GPS është një sistem I bazuar në navigacionin
satelitor, që u zbulua nga U.S Departamenti I Mbrojtjes (DoD) në vitin 1970. Fillimisht,
GPS u zbulua si sistem ushtarak për përmbushjen dhe nevojat ushtarake të U.S. Në ditët e
sotme GPS përdoret edhe për ushtri edhe për nevoja personale të njerëzve apo kompanive.
GPS përbëhet prej 24 satelitëve operativ. Për të siguruar mbulesë të vazhdueshme në mbarë
botën satelitët e GPS janë të vendosur në atë mënyrë që katër prej tyre janë të vendosur në
secilën nga gjashtë orbitat e tokës. Në bazë të kësaj gjeometrie katër nga dhjetë satelitët
janë të dukshëm kudo në botë nëse këndi prej 10° (shkallë) konsiderohet të jetë I hapur.
Vetëm katër satelitë nevojiten të japin pozicionin, lokacionin apo informacionin.
Orbitat satelitore GPS janë pothuajse rrethore me një pjerrësi prej rreth 55° (shkallë) në
drejtim të ekuatorit.[5]

Figura 3. Sistemi i satelitëve të GPS[5]

GPS përbëhet nga tre segmente, të cilat janë:
•

Segmenti I hapsirës,

•

Segmenti I kontrollit dhe

•

Segmenti I përdoruesit
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Figura 4. Segmentet e GPS [5]

Segmenti i kontrolles së GPS përbëhet nga një rrjet botëror i stacioneve të ndjekjes , me një
sistem kryesor kontrolli që gjendet në Colorado Springs SHBA. Detyra kryesore e sistemit
operacional është ndjejkja e GPS satelitëve në mënyrë që të përcaktoj dhe parashikoj
lokacionet e satelitëve , integritetin e sistemeve , sjelljen e orëve satelitore atomike, të
dhënat atmosferike dhe të dhëna të tjera të rëndësishme . Ky informacion pastaj ngarkohet
në satelitët GPS nëpërmjet S-Band link sistemit. [5]

Segmenti i përdoruesve përfshin të gjithë përdoruesit ushtarak dhe civil. Me një marrës
GPS të lidhur me një GPS antenë , një perdorues mund të pranojë sinjalë GPS . GPS për
momentin është në dispozicion për të gjithë përdoruesit në mbarë botën pa ndonjë pagesë
shtesë. [5]
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Segmenti I Hapsirës përbëhet prej 24 satelitëve. Secili GPS satelit transmeton një sinjal, i
cili ka një numër të komponentëve: valet dy sinusë apo siç njihet ndryshe sinusoid, dy
kodet digjitale, dhe një mesazh të navigimit. Kodet dhe mesazhet naviguese janë shtuar si
module shtesë për transportuesit. [5]

Figura 5. Gjeneratat e GPS satelitëve[5]

Ekzistojnë pesë stacione moniturese e ato gjenden në Springs të Kolorados,Hawaii,
Kwajalein,Diego Garcia and Ascension Island.Pozicionet se ku ndodhen këto stacione të
monitorimit dihen saktësisht. [5]
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Figura 6. Stacionet e monitorimit të GPS [5]

2.1.4.1 Përdorimi dhe rëndësia e GPS
GPS ka bërë revolucion në fushat e përgjimit dhe navigimit që nga fazat e hershme të
zhvillimit . Edhe pse GPS fillimisht ishte projektuar si sistem ushtarak , aplikimet e saj në
projekte civile u rritën shumë më shpejtë. Për të ardhmen , numri i aplikacioneve me bazë
GPS do të limitohen vetëm në bazë të imagjinatës , pra mund të ndërtojmë cfarëdo
aplikacioni që ne mund të imagjinojmë duke përdorur të dhënat nga GPS. GPS ka një kosto
të ulët në krahasim me kinetikën në kohë reale apo siç njihet në gjuhën angleze real-time
kinematic (RTK).
GPS ka aplikime të shumta në tokë,det dhe navigacionet ajrore. Aplikacionet për përcjelljen
e veturave janë gjithnjë e në rritje. [5]
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2.2 Analizimi i Sistemeve për përcjellje
Sistemet për përcjellje përdoren shumë nëpër botë, ato përdoren për arsye të ndryshme duke
filluar nga përcjellja e individëve, përcjellja e veturave, përcjellja e kafshëve etj.
Në vijim do të përshkruajmë sistemet që përdoren më së shumti në botë dhe do mundohemi
t’i krahasojmë. [6]

2.2.1 Trax
Trax veçohet për atë që është shumë i orientuar në klient sa i përket GPS pajisjeve për
përcjellje. Kompania ofron një paketë trax, e cila përfshin dy mbajtëse te ndryshme, një për
tesha dhe nje për jakë, dhe si pasojë kompania duhet të ketë çasje të veçantë për qenë dhe
për fëmijë. Veçoritë e aplikacionit janë të dizajnuara për qëllime të ndarjes. Ju mund të
caktoni orare,të përcjellni telefonin, të dizajnoni zonën e përkufizimit dhe të caktoni limite
te shpejtësisë per ndonjë sjellje të pazakontë ku do të pranoni njoftim. Poashtu egziston një
veçori tjetër e aplikacionit që ju ndihmon të shihni se ku gjendet përcjellësi përmes kamerës
se telefonit, këtë veçori e ka vetëm Trax. [6]

Figura 7. Pajisja Trax [6]
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2.2.2 Spot Gen3
Spot Gen3 ka një çasje tjetër sa i përket përcjelljes përmes GPS duke përdorur pajisje
personale GPA të përcjelljes që është më shumë se sa një çip përcjellës. Ky përcjellës që
është më i madh se pajisjet tjera përcjellëse vjen pa ekran, mirëpo ka disa butona për
komanda të ndryshme. Mund të përcjellë saktësisht se ku ju jeni, të ruajë se ku keni qenë,
duke ju mundësuar të regjistroheni(check in) në vende specifike,madje edhe të dërgoni
mesazhe të parakrijuara ose të dërgoni SOS sinjale kur është e nevojshme. Përdoret më
shumë për ngjitje të maleve dhe entuziastët e aventurave në natyrë dhe jo për tu siguruar që
fëmijët tuaj të arrijnë të sigurt në shtëpi, por është shumë i sigurt për atë që kjo pajisje
ofron. [6]

Figura 8. Pajisja Spot Gen3 [6]
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2.2.3 PocketFinder
PocketFinder është diçka që gjendet në marketin botëror të pajisjeve personale për
përcjellje me mundësi për njerëzit, kafshët, veturat ku secila prej tyre ka karakteristikat e
veta. Lokalizuesi GPS personal është i dizajnuar për fëmijët,adoloshentët,të rriturit dhe për
të gjithë ata që duan ta përdorin. Me formën si të një çelësi është paksa i çuditshëm
krahasuar me të tjerët, mirëpo të gjitha funksionet janë prezente, e kompletuar me një
aplikacion ku përfshihen hartat ku mund të shfaqen të gjithë njerëzit të cilët janë aktiv.
Nëse nuk jeni i sigurtë se çfarë veçori dëshironi në një sistem për përcjellje, modelet e
PocketFinder e bëjnë një vend startues të mirë për hulumtim.[6]

Figura 9. Pajisja PocketFinder [6]
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2.2.4 Krahasimi i sistemeve të përshkruara më lartë
Pas analizimit të sistemeve më lartë, në tabelën me numër 1 do t’i krahasojmë sistemet më
të përdorura në botë.
Funkisonet
Geofence
Lokalizim të
përcjellësit përmes
kamerës së telefonit
Ekran
Çmimi

Trax

Spot Gen3

PocketFinder

Po
Po

Po
Jo

Po
Jo

Jo
Jo
249 $
149.95 $
Tabela 1. Përshkrimi i sistemeve

Po
129.95 $

Në tabelën 1. kemi krahasuar funksionet e tre sistemeve që janë më të përdorur nëpër botë.
Pas krahasimeve në bazë të funksioneve dhe çmimeve del që sistemi Trax është sistemi me
çmimin më të lartë prej 249 $ në krahasim me Spot Gen3 që ka çmimin 149.95 $ dhe
PocketFinder që kushton 129.95 $. Sa i përket funksioneve pas krahasimit del që Trax ka
më shumë funksione si për shembull Trax ofron Geofence (përkufizim të zonave), poashtu
përmban një veçori që nuk e ka askush tjetër përpos Trax, që është lokalizimi i përcjellësit
përmes kamerës së telefonit. Poashtu edhe Spot Gen3 dhe PocketFinder kanë si veçori
Geofence. Sa i përket ekraneve Trax dhe Spot Gen3 nuk përmbajnë ekrane, kurse
PocketFinder posedon ekran.
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3

DEKLARIMI I PROBLEMIT

Me zhvillimin e teknologjisë nëpër botë ka avansuar edhe teknologjia për përcjellje nga
distanca. Në fillim të gjitha kompanitë biznesore u fokusuan për kërkim të zgjidhjes së
problemeve që kishin me komercialistët e tyre në lidhje me mos kujdesin e duhur për
veturën, kalimin e limitit të shpejtësisë së lejuar, probleme me karburant etj. Më vonë duke
pasur parasysh benefitet prej këtyre sistemeve të implementuara për kompani apo pajisje
motorike, filloj të ndihet e nevojshme që sisteme me funksione të ngjajshme të kemi edhe
për përcjelljen personale, shembull për përcjellje të individëve në veçanti fëmijëve, apo
kafshëve shtëpiake.
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4

METODOLGJIA

Për të kuptuar më shumë në lidhje me këtë temë dhe me sisteme të ngjajshme dhe
teknologjive të tyre kemi hulumtuar në materiale, artikuj shkencor dhe libra të autorëve të
ndryshëm, në metodologjinë tonë kemi përfshirë disa metoda si:

Përmes shfletimit të literaturës kemi analizuar siteme të ngjajshme që përdoren në botë,
teknologjinë që këto sisteme përdorin dhe kemi kuptuar mendimin e zhvilluesve apo
autorëve të këtyre sistemeve.
Krahasimi i sistemeve – Kjo metodë është përdorur për të kuptuar përparsitë dhe mangësitë
e sistemeve që kemi analizuar.
Zhvillimi i sistemit – Pasi kemi anlaizuar sistemet e ngjajshme dhe funksionet e tyre më të
përhapura jemi munduar të zhvillojmë një sistem, i cili i përshtatet kërkesave për tregun
tonë.

17

5

REZULTATET

Pas analizimit të sistemeve që kanë të bëjnë me përcjelljen e veturave apo të individëve, ne
e kemi parë të arsyeshme që të zhvillojmë një sistem që mendojmë se është i nevojshëm për
tregun tonë dhe që është edhe diçka e re në tregun tonë.

Ideja për dizajnimin dhe zhvillimin e ueb aplikacionit për përcjellje përmes Sistemit Global
të Pozicionimit Falcon ka ardhur pas shumë arsyeve që kemi parë, duke filluar nga gjëja
më e rëndësishme për një prind që është fëmija e duke vazhduar me vjedhje të veturave. Me
një teknologji që tashmë është shumë e avansuar aplikacioni Falcon I anashkalon sado pak
këto raste.
Ueb aplikacioni për përcjellje përmes Sistemit Global të Pozicionimit Falcon shërben për të
përcjellur në kohë reale përcjellësin tuaj që mund të jetë vetura juaj,fëmija juaj etj..
Modulet kryesore të aplikacionit janë:
•

Përcjellësit,

•

Raportet,

•

Funksionet dhe

•

Administrimet

Për zhvillimin e aplikacionit janë përdorur teknlogjitë: PHP (CodeIgniter), HTML5, CSS3,
Javascript, jQuery, Open Layers, kurse baza e të dhënave e aplikacionit është MySQL. E
veçanta e këtij aplikacioni nga aplikacionet tjera është se këtu kemi të bëjmë edhe me
harduer e jo vetëm me softuer, harduer janë pajisjet që instalohen tek përcjellësit. Pajisjet e
përdorura janë Teltonika për të cilat do të flasim më gjerësisht në kapitujt e ardhshëm.
Në vijim do t’i përshkruajmë shkurtimisht se çka përmbajnë modulet e aplikacionit. Në
modulin e parë që është Përcjellësit shfaqen pajisjet e instaluara apo vetura ose femija juaj
(ose kujtdo që vendosni ta përcjellni në kohë reale se ku gjendet) dhe me një klikim do ju
shfaqet se ku gjendet ai/ajo në kohë reale, në modulin e dytë bëhet fjalë për raportet që ne
mund ti gjenerojmë e ato raporte janë raporti I udhëtimit, raporti I shpejtësisë si dhe
raportin e rrugës së kaluar, në modulin e tretë kemi funksionet, tek funksionet kemi
mundësinë e ndërrimit të hartës së aplikacionit si dhe mundësinë për caktimin e një zone në
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hartë dhe nëse përcjellësi kalon atë zonë që ju e keni caktuar, atëherë ju do lajmëroheni
përmes emailit apo një sms në telefon varësisht nga kërkesa, kurse në modulin e fundit
kemi administrimet ku na ofrohet mundësia për ndryshimet tona personale si emri,
mbiemri, ditëlindja, adresa, numri I telefonit si dhe mundësia për ndërrim të fjalëkalimit.

5.1 Përshkrimi i moduleve të aplikacionit
Më poshtë do të pershkruajmë hap pas hapi ndërfaqen e përdoruesit (user interface).
Ndërfaqja e përdoruesit është bërë shumë e thjeshtë për përdoruesin dhe është kompatibile
për qasje nga çdo pajisje si desktop,tablet,telefon të mençur etj. .

5.1.1 Kyçja në sistem
Së pari përdoruesi pajiset me një email dhe fjalëkalim, me anë të të cilave kyqet në sistem.
Poashtu ai ka mundësi të ndryshojë fjalëkalimin me anë të butonit Reseto, për çfarëdo
arsye.

Figura 10. Login për përdoruesin
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Për kyqje në sistem është përdorur kjo pjesë e kodit.

public function validate_login() {
$client = $this->client_model->where('email', $this->input->post('email'))>get_one();

if(isset($client['password']) && ($client['password'] == sha1($this->input>post('password') . $client['hash']))) {
$this->session->set_userdata('client', $client);

return true;
} else {
return false;
}
}

5.1.2 Përcjellësit
Pasi që përdoruesi të kyqet do të shfaqet kjo ndërfaqe (interface), ku siç shihet në figurën
11 shfaqet edhe një menu në anën e majtë me shërbimet të cilat I ofron ky sistem, ku më
poshtë do të flasim për secilën në veqanti.
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Figura 11. Ndërfaqja (interface) e shfrytëzuesit

Pasi te klikojmë në “checkbox” krijohet nje “tick” ku do të shfaqet në hartë vendodhja e
saktë e makinës në kohë reale.

Figura 12. Lokacioni i veturës
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Kodi i përdorur për shfaqjen e veturës në hartë.
public function add_to_sessioni() {
if($this->input->post('imei')) {
$imei_list = $this->session->userdata('vehicle_imei_list');

$imei_list[] = $this->input->post('imei');
$this->session->set_userdata('vehicle_imei_list', $imei_list);
}
}
Ne rastin tonë shfaqet një ikonë e gjelbër, e cila tregon që automjeti është në lëvizje për
momentin, ngjyra e verdhë tregon që makina është e ndezur mirëpo nuk lëvizë, por qëndron
në një vend, me ngjyrë të kaltër tregon që makina është e fikur dhe nuk po lëviz dhe ngjyra
e kuqe reprezenton se makina po vijon me shpejtësi mbi 80km/h, të cilën mund ta shohim
në figurën e mëposhtme gjegjësisht në figurën 13.

Figura 13. Tejkalimi i shpejtësisë së veturës mbi 80 km/h
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5.1.3 Raportet
Nëse klikojmë tek Raportet kemi tre mundësi: mund të gjenerojë raporte për rrugën e
kaluar, udhëtimet dhe raportin mbi shpejtësinë. Në rastin tonë duam të gjenerojmë raport
për rrugën e kaluar, ku shfaqet një dritare në të cilën mund të caktosh datën dhe kohën që
dëshiron, të shikosh rrugën e përshkuar nga përcjellësi.

Figura 14. Raporti për gjenerimin e rrugës së kaluar

Pasi të klikohet butoni ‘Shfaq rrugën’ do të gjenerohet në hartë me ngjyrë të gjelbërt rruga e
kaluar e automjetit varësisht çfarë kohe dhe date e ke caktuar.(Fig.15) Nëse klikon butonin
‘Pastro Rrugën’ atëherë do të pastrohet pamja me ç’rast vija e gjelbërt nuk do të shfaqet
më.
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Figura 15. Gjenerimi i rrugës së përshkruar

Kodi i përdorur për shfaqjen e rrugës së përshkruar.
public function shfaq($imei,$start_time,$end_time,$dateto) {

$from_time = str_replace('-','/',$start_time);
$fromi=strtotime($from_time . ' ' . $end_time);
$too1=strtotime($from_time . ' ' . $dateto);

$data['coordinates'] = $this->road_model->get_coordinatesudhetime($imei,
$fromi, $too1);
if (empty($data['coordinates']))
{
echo "Nuk ka te dhena";
}else{
$this->load->view('road/show', $data);
}
}
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Nëse klikojmë tek ‘Udhëtimet’ atëherë shfaqet një dritare në të cilën e cakton kohën dhe
datën për të cilën dëshiron që të gjenerosh raportin e udhëtimeve.

Figura 16. Raporti për gjenerimin e udhëtimit

Pasi që klikon butonin Gjenero, atëherë do të shfaqet një tabelë e re, e cila varësisht prej
datës dhe kohës së zgjedhur, tregon listën e udhëtimeve, gjegjësisht lëvizjen e makinës prej
një pike deri në pikën e radhës që është ndalur. Poashtu tregon kohën e nisjes së makinës,
shpejtësinë mesatare, shpejtësinë maksimale, distancën e rrugës së kaluar, kohën e
mbarimit dhe nëse klikon ‘Trego në hartë’ do të tregojë rrugën e përshkruar në hartë.

Kodi i përdorur për shfaqjen e udhëtimeve.
public function udhetimet ($imei, $from, $to, $todate){
$from_time = str_replace('-','/',$from);
$fromi=strtotime($from_time . ' ' . $to);
$too1=strtotime($from_time . ' ' . $todate);
$data=$this->trip_model->get_report($imei, $fromi, $too1);
echo json_encode($data);
}
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Figura 17. Gjenerimi i tabelës për raportin e udhëtimit

Nëse klikojmë te Shpejtësia, do të shfaqet një dritare në të cilen cakton datën dhe kohën për
të cilën dëshiron të gjenerosh raport për shpejtësinë.

Figura 18. Raporti për gjenerimin e shpejtësisë

Më poshtë është shfaqur grafiku për shpejtësinë (Figura 19.), I cili është I tipit High Charts
që është një librari e hapur (open source) për përdorim, në të cilin paraqitet shpejtësia e
makinës në interval të ndryshëm kohorë varësisht prej datës që e ke caktuar.
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Kodi i përdorur për shfaqjen e raportit të shpejtësisë.
public function speed($imei,$datefrom,$dateto,$toora){
$from_time = str_replace('-','/',$datefrom);

$from=strtotime($from_time . ' ' . $dateto);
$too=strtotime($from_time . ' ' . $toora);
$result = $this->speed_model->speed_array($imei, $from, $too);
foreach($result as $res){
$time[]=$res['time1'];
$speed[]=$res['speed'];
}

$t = array('time'=>$time, 'speed'=>$speed);

echo json_encode($t);

}

Figura 19. Raporti mbi shpejtësinë
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5.1.4 Funksionet
Nëse shkojmë tek “Funksionet” shfaqen tre opsione të cilat janë : “Ndjek Veturën”,
“Hartat” dhe “Geofencing” për të cilat do të flasim më gjerësisht më poshtë.Nëse klikojmë
te opsioni ‘Ndjek veturën’ atëherë do të shfaqet rruga në të cilen për momentin ndodhet
vetura varësisht nëse është në gjendje të ndalur apo lëvizje, dhe në kohë reale mund të
përcjellësh çdo lëvizje të makinës.

Figura 20. Ndjekja e veturës

Te butoni hartat kemi tre lloje të hartave, të cilat janë Google, OSM dhe Hybrid , siç kemi
për shembull në figurën më poshtë kemi zgjedhur opsionin Hybrid (Figura 21.).
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Figura 21. Gjenerimi i hartës "Hybrid"
Kodi i përdorur për interaktivitet mes hartave.
jQuery("#map_osm").click(function () {
map.layers[1].setVisibility(false);
map.layers[2].setVisibility(true);

map.layers[0].setVisibility(false);
map.setBaseLayer(map.layers[2]);
});

jQuery("#map_goo").click(function () {
map.layers[0].setVisibility(false);
map.layers[2].setVisibility(false);

map.layers[1].setVisibility(true);
map.setBaseLayer(map.layers[1]);
});
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jQuery("#map_msf").click(function () {
map.layers[0].setVisibility(true);
map.layers[1].setVisibility(false);

map.layers[2].setVisibility(false);
map.setBaseLayer(map.layers[0]);
});

Nëse klikojmë te Geofence apo caktimi I zonës do të shfaqet një dritare në të cilën mund të
zgjedhësh njërën prej opsioneve të mëposhtme për të kufizuar lëvizjen e automjetit brenda
një zone të caktuar. Nëse klikon tek butoni “Menaxho Geofence” do të shfaqen ‘geofence’
aktuale , të cilat mund t’i editosh ose mund t’i fshish.

Figura 22. Geofence (Përkufizimi i Zonave)

Nëse klikojmë tek forma “Rreth” atëherë e caktojmë zonën që dëshirojmë të kufizojmë, dhe
më pas shfaqet opsioni për të emëruar geofence, të cilën mund t’a ruajmë ose nëse
eventualisht dëshirojmë të ndryshojmë formën mund të kthehemi një hap më prapa me
butonin “Prapa”,e paraqitur ne figurën më poshtë gjegjësisht në figurën 23.
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Figura 23. Caktimi i geofence ne formën e "Rrethit"

Pasi të klikojmë në butonin “Ruaj” atëherë do të shfaqet një tabelë tjetër në të cilën
kërkohet të caktosh ditët për të cilat dëshiron të kufizosh lëvizjen e përcjellësit në atë zonë,
kohën e fillimit dhe të mbarimit, si dhe po ashtu përveq se të kufizosh përcjellësin që të
leviz brenda zonës së caktuar, mund të caktosh edhe rregullin që përcjellësi mos të
futet/dalë prej asaj zone.

Kodi i përdorur për përkufizim të zonave apo siç njihet ndryshe si Geofence.

function draw_on_maps(type) {

alert (type);
if(typeof polygonControl != "undefined") {
polygonControl.destroy();
}

if(type == 0) {
geofence(0);
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polygonControl.activate();
setOptions({sides: parseInt(40)});
}else if(type == 1) {
geofence(0);
polygonControl.activate();
setOptions({sides: parseInt(4), irregular: true});
}else if(type == 2) {
geofence(0);
polygonControl.activate();
setOptions({sides: parseInt(3), irregular: true});
}else if(type == 3) {
geofence(0);
polygonControl.activate();
setOptions({sides: parseInt(6), irregular: true});
}else if(type == 4) {
geofence(1);
polygonControl.activate();
}else if(type == 5) {
geofence(0);
polygonControl.activate();
setOptions({sides: parseInt(40), irregular: true});
}
}
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Figura 24. Aplikimi i Geofence

5.1.5 Administrimet
Te opsioni Administrimet shfaqen tri nënopsione siç janë:’Informacionet Personale’,
“Ndërro fjalëkalimin” dhe “Ndihma”.Nëse shkojmë tek opsioni “Informacionet
Personale”do të shfaqet një tabelë në të cilën shfaqen të dhënat personale të përcjellësit siç
janë: emri, mbiemri, data e lindjes, vendi I lindjes, numri personal, numri I telefonit,
kontratat aktive në të cilën tregohet data e fillimit dhe data e mbarimit të abonimit, si dhe
faturat në pritje.
Kodi i përdorur për ndryshimin e të dhënave personale.
public function perditesimi(){
$id=$this->client['id'];
$data['first_name']=$this->input->post('first_name');
$data['middle_name']=$this->input->post('middle_name');
$data['last_name']=$this->input->post('last_name');
$data['birth_day']=strtotime($this->input->post('birth'));
$data['birth_place']=$this->input->post('place');
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$data['personal_no']=$this->input->post('personal');
$data['phone_1']=$this->input->post('phone1');
$data['phone_2']=$this->input->post('phone2');
$this->model->edit_information($data,$id);
}

Figura 25. Informacionet Personale
Tek opsioni “Ndërro fjalëkalimin” shfaqet një dritare në të cilën paraprakisht kërkohet të
shkruhet fjalëkalimi I vjetër, fjalëkalimi I ri dhe konfirmimi I fjalëkalimit të ri, ku mund të
ruash ndryshimin me anë të butonit “Ndrysho”, ose butonin “Anulo” nëse dëshiron të
anulosh.

Figura 26. Ndryshimi i fjalëkalimit
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Kodi i përdorur për ndryshimin e fjalëkalimit të përdoruesit.
public function ndrysho() {

if($this->input->post('change')) {
$this->form_validation->set_rules('old_password',

lang('Old

Password'), 'required|callback_old_password_check');
$this->form_validation->set_rules('new_password',

lang('New

Password'), 'required|matches[confirm_new_password]');
$this->form_validation->set_rules('confirm_new_password',
lang('Confirm New Password'), 'required');

if($this->form_validation->run()) {
$this->client['password']

=

sha1($this->input-

>post('confirm_new_password') . $this->client['hash']);

// Update client password
$this->client_model->where('id',

$this->client['id'])-

>edit($this->client);
// Load the data into session
$this->session->set_userdata('client',

$this->client_model-

>where('id', $this->client['id'])->get_one());
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echo

"<script>alert('Fjalkalimi

eshte

Ndryshuar

me

Sukses');

window.location='http://www.falcon-ks.com/app/index.php';</script>";

}else{
echo

"<script>alert('Fjalkalimi

nuk

eshte

Ndryshuar

me

Sukses');

window.location='http://www.falcon-ks.com/app/index.php';</script>";
}
}
}
Në rast që përdoruesi ka ndonjë problem gjatë përdorimit të sistemit ose ndonjë problem
teknik atëherë mund të klikoni tek opsioni “Ndihma”, ku shfaqet një dritare me informata
më të detalizuara.

Figura 27. Ndihma
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5.2 Teknologjitë
Në këtë kapitull do t’i përshkruajmë dhe analizojmë teknologjitë që kemi përdorur për
zhvillim të aplikacionit. Poashtu do të përshkruajmë edhe gjuhët programuese që janë
përdorur për zhvillimin e aplikacionit.

5.2.1 Open Layers
Viteve të fundit, popullariteti I interaktivitetit mes hartave në një ueb faqe është rritur
shumë. Në të kaluarën për të krijuar interaktivitete mes hartave ka qenë më e rezervuar për
kompani të mëdha apo për ekspertë që kanë pasur shumë para. Sot me ardhjen e serviseve
që janë pa pagesë si Google dhe Bing Map, hartat online janë shumë më lehtë të çasshme.
Hartat që janë nëpër ueba pritet të jenë të shpejta,të sakta dhe të lehta për përdorim. [10]

OpenLayers është një burim i hapur, client-side, është librari e JavaScript për të bërë
interaktivitet ndërmjet hartave në ueb. Pasi që është client-side OpenLayers nuk kërkon
ndonjë server specifik apo diçka të tillë, mund të përdoret thjesht me një shkarkim nga
interneti.Fillimisht OpenLayers u zhvillua nga MetaCarta. Në fillim ishin versionet 2.x
mirëpo më vonë kërkesat dhe përdorimi I librarisë është rritur dukshëm, për këtë arsye
është lansuar edhe OpenLayers 3. [10]
Disa nga arsyet kryesore për të kaluar në OpenLayers 3 nga ata që kanë versionet 2.x janë :
•

OpenLayers 2 u lansua para 13 vjetëve dhe kishte të metat e veta në dizajn,

•

OpenLayers 3 ofron mbështetje në pajisjet mobile,

•

Libraria ka aftësi inkorporuese në animacione,

•

Rritja e përformancës duke përdorur Closure Compiler,

•

Mirëmbajtja e versioneve të OpenLayers 2 çdo ditë e më shumë po bëhet më e
vështirë për shkak të teknologjive të reja. Versionet 2.x ju limitojnë kërkesat për
aplikacionin tuaj. [10]

OpenLayers e bën integrimin e hartave në aplikacionet ueb shumë më të lehtë.Përdorimi I
OpenLayers është shumë I lehtë, nuk është e nevojshme të jesh programmer që ta integrosh
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në një ueb.OpenLayers është një burim I hapur, është pa pagesë dhe përbëhet nga një
komunitet i gjerë.Një përparësi e madhe e OpenLayers është se mund ta integrosh në
çfarëdo burimi qoftë I mbyllur apo I hapur sepse ka licensën BSD 2-Clause.
OpenLayers nuk është e lidhur për ndonjë patentim të ndonjë kompanie teknologjike ,për
këtë arsye mund të përdoret pa ndonjë shqetësim.Libraria është e njohur edhe nga
OSGeo(Open Source Geospatial Foundatiton). [10]

Ne në aplikacionin tonë kemi përdorur OpenLayers për interaktivitet në mes të hartave. Ne
kemi përdorur tre harta e ato janë: Google Maps,Open Street Map dhe Hybrid.
Më poshtë do të ilustrojmë se si integrohet OpenLayers në aplikacionin tonë.

Figura 28. Integrimi i skriptës në ueb aplikacion

5.2.2 Pajisjet
Sistemi, përdor pajisje GPS-GSM që janë të lehta për tu instaluar, të qëndrueshme, të sakta
dhe që ofrojnë mundësi të shumta.
Këto GPS-GSM terminale për lokalizimin e pozicionit në glob përdorin një pranues GPS
dhe modul GSM për komunikim. Këto pajisje janë shumë të përshtatshme për aplikacione
ku kërkohet përcaktimi i pozitës apo vendndodhjes së objekteve. Në fjalë tjera përmes
këtyre pajisjeve mund të përcillen veturat, kamionët, dhe mjetet tjera lëvizëse në një
mënyrë të lehtë dhe të shpejtë.

Pajisjet kanë edhe opsionin për një bateri të brendshme rimbushëse si dhe funksionin për
menaxhimin e konsumit te energjisë. Gjithashtu, pajisja mund të lidhet edhe me një bateri
tjetër shtesë gjë që i mundëson pajisjes të funksionoj deri në 48 orë pa ndërprerje edhe në
mungesë të rrymës. Këto pajisje, varësisht prej modelit, mund të kryejnë edhe funksione
tjera si monitorimi i temperaturës, statusi i motorit, konsumimi i karburantit, kontrollimi i
derës se veturës si dhe shënime tjera nga senzor të ndryshëm.

38

Në rast të humbjes së rrjetit telefonik dhe në pamundësi të dërgimit të shënimeve, pajisja
mund të ruaj deri në 8000 shënime dhe t’i dërgoj ato menjëherë përmes GPRS-it pasi që të
ketë lidhje.

Varësisht prej kërkesës, ka në dispozicion dy lloje GPS-GSM terminale që mund të
shfrytëzohen. Tabelat në vijim japin disa hollësi teknike lidhur me pajisjet si dhe opsionet
që mund të shfrytëzohen, varësisht nga pajisja.

Për zhvillimin e këtij sistemi gjegjësisht për sistemin e përcjelljes së automjeteve në kohë
reale,pas shumë hulumtimeve të bëra në fillim ishte vendosur përdorimi I pajisjes Taltonika
Verzioni GT500, mirëpo më vonë kompania që merret me prodhimin e këtyre pajisjeve
Taltonika, lansoi një ndër pajisjet më ‘intelegjente’ që është verzioni GH4000.
Më poshtë do të përshkruajmë disa nga veçoritë e dy verzioneve të pajisjes Taltonika.

5.2.3 Taltonika Verzion GT500
GT500 është një pajisje për sistemin e përcjelljes, shumë e fuqishme për GSM/GPS/Wifi
është multifunksionale. Duke përdorur një TTFF të shpejtë dhe frekuenca të Quad-Band
GSM siç janë 850/1800/1900 MHz, lokacioni mund të monitorohet në kohë reale ose në
mënyrë periodike e raportuar nga një server ose ndonjë pajisje tjetër. Bazuar në protokolin
@Track , GT500 mund të komunikojë me një server nëpërmjet rrjetit GPRS/GSM/WIFI
për të transferuar raportet e emergjencës /SOS, kufijtë e Geofence, baterinë e ulët ose
pozicionet e caktuara te GPS, Id e GSM ose çasjen e pikave WIFI

si dhe MAC

adresën.Sistemet e ndryshme mund të komunikojnë me GT500 duke përdorur protokolin
@Track.
Me poshtë do të përshkruajmë specifikimet teknike dhe gjenerale të pajisjes Taltonika
GT500. [11]
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GSM Frequency

Quad-Band: 850/900/1800/1900MHz

GPS Chipset

uBlox All-In-One GPS Receiver Sensitive, Fast and
Accurate
Cold start: -148dBm
Reacquisition : -160dBm
Tracking: -162dBm
Autonomous: < 2.5 m
SBAS: 2.0 m
Cold start 30s
Warm start <30s
Hot start <1s

GPS Sensitivity

Position Accuracy
TTFF (Open Sky)

WIFI Chipset
MTK MAC/BB WLAN Chip.
WIFI Frequency
2.4G – 2.497GHz.
WIFI Compatible
IEEE 802.11g/b Compliant.
Tabela 2. Përshkrimi i specifikave për GSM/GPS/WIFI [11]
Diemnsionet
Pesha
Bateria
Koha Standby

94 mm * 48.5 mm * 18 mm
90 g
Li-ion 1000 mAh , 3.7 V
Pa raportuar : 250 – 280 ore
Raportim çdo 5 minuta : 50 – 60 ore
Raportim çdo 10 minuta : 70 – 80 ore
Charge voltage (Tensioni per mbushje)
5V DC
Temperatura per operim
-20 °C ~ +55 °C
Tabela 3. Specifikimet gjenerale të pajisjes [11]

5.2.4 Taltonika Verzion GH4000
Taltonika GH4000 është poashtu pajisje për përcjellje, pajisje që punon përmes
GPS/GLONASS. Kjo pajisje mund të përdoret edhe si pajisje telefonike për telefonata si
për shembull për qendra të thirrjeve.
Pajisja mund të përdoret për përcjelljen e makinave, njerëzve, kafshëve etj. Më poshtë kemi
paraqitur një foto se si funksionon pajisja tek përcjellësit. [2]
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Figura 29. Rastet e përdorimit te pajisjes[2]

5.2.4.1 Veçoritë e GH4000
•

Antenat “Internal High Gain GSM” dhe “Internal High Gain GPS/GLONASS”

•

Përcjellje në kohë reale

•

Dërgimin e të dhënave të rezultateve nëpërmjet GPRS (protokoleve TCP/IP dhe
UDP/IP)

•

Një algoritëm I lidhjeve GPRS për ruajtjen e të dhënave të trafikut

•

Operimi në rrjetet “roaming”

•

Përkufizimi I zonës (Geofence)

•

Përkufizimi automatik I zonës për parandalimin e vjedhjes së makinës

•

GH4000 përbëhet prej një memorie flash prej 1MB, e cila mundëson hapësirë për
ruajtjen deri në 15000 të dhëna

•

Pajisja mund të përdoret pa rrjetin GSM gjatë kohës kur është offline

•

Detektimin e tronditjes së përcjellësit (vetures, personit)

•

Konfigurimi I pajisjes nëpërmjet SMS

•

Thirrja “Silent” (Silent Call SPY) [2]
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Figura 30. Veçoritë e pajisjes

Më poshtë do të paraqesim specifikat teknike dhe gjenerale te verzionet GH4000.
GSM
GSM
GSM
GPS / GLONASS
GPS / GLONASS

Quad-band 900/1800 MHz; 850/1900 MHz
GPRS class 10 (up to 85,6 kbps)
SMS (text/data)
Tabela 4. Specifikat teknike për GSM [2]
NMEA, GGA, GGL, GSA, GSV, RMC,
VTG protocol compatible
Up to -165 dBm sensitivity
Tabela 5. Specifikat për GPS / GLONASS [2]
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Teltonika GH4000 ka këto specifika:
•

Sensorin e lëvizjes

•

Baterinë e integruar Li – ion (1050 mAh)

•

Internal High Gain GSM antenna

•

Internal High Gain GPS/GLONASS antenna

•

Flash memorie 1 MB

•

Dimensionet (92x44x18) mm

•

Tre indikatore LED

•

Pesha 80 g

•

Kabllon Micro USB

•

Temeperatura e operimit 0 °C deri ne 50 °C

•

Temperatura e ruajtjes së të dhënave -20 °C deri në 60 °C

•

Pesë pika për të ekzekutuar një funksion [2]
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Figura 31. Aksesorët e pajisjes [2]

5.2.5 Geofence
Geofence apo Kufizimi Gjeografik është sistem kufizimi i bazuar në territore gjeografike.
Me anë të këtij sistemi ju mund ti kufizoni makinat tuaja që të lëvizin vetëm brenda një
territori të caktuar apo mund t’i kufizoni ato që të mos futen në një territor të caktuar.
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Figura 32. Perkufizimi i zones (Geofence)
Ekzistojnë mënyra të ndryshme për realizimin e kufizimit gjeografik.
•

Llogaritjet të kryhen në pajisje

•

Llogaritjet të kryhen nga ana e aplikacionit

•

Llogaritja e kufizimit gjeografik e kryer në pajisjen, e cila montohet në makinë
është mënyrë tradicionale e implementimit të këtij shërbimi.Kjo menyrë e
implementimit të kufizimit gjeografik ka disavantazhet e veta të cilat i paraqesim
më poshtë:

•

Numri i zonave gjeografike është i kufizuar.

•

Numri i formave gjeografike është e limituar në rreth dhe kënddrejt.

•

Shkakton shpenzime në rrjetin e komunikimit gjatë dërgimit të informacioneve të
vazhdueshme

•

Konsumon resurset harduerike të paisjes.

Duke pas parasysh këto dizavantazhe krahas Kufizimit gjeografik të bazuar në pajisje ne
kemi zhvilluar edhe kufizimin gjeografik i cili funksionon në softuer, në mënyrë që të
anashkalojmë problemet të cilat u përmenden më lartë.
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Sistemi ofron krijimin e një numri të pa kufizuar të zonave të sigurise. Caktimi i zonave të
sigurisë mund të krijohet për një përcjellës të caktuar apo për një grup përcjellësish.

Krijimi i zonave të sigurisë është shumë i lehtë. Zona mund të vizatohet mbi hartë në formë
rrethi, kënddrejti, trekëndëshi, apo me dorë të lirë. Pasi që të vizatohet forma e kufizimit
gjeografik mbi hartë ju duhet të caktoni makinat apo grupet e makinave të cilat do t’u
nënshtrohen rregullave të kufizimit gjeografik.

Kontrollimi për thyerjen e rregullave të kufizimit gjeografik bëhet ne kohë reale që
nënkupton se shfrytëzuesi i sistemit do të njoftohet për thyerjen e rregullave në momentin
që ajo ndodhë, po ashtu ekziston raporti i detajuar mbi mos respektimin e rregullave të
kufizimeve gjeografike.

5.3 Gjuhët Programuese
Në vijim do t’i përshkruajmë gjuhët programuese që janë përdorur për zhvillimin e
aplikacionit për përcjellje nga distanca “Falcon”.

5.3.1 HTML
H-T-M-L janë iniciale të shprehjeve: H= Hyper, T=Text, M= Markup dhe L= Language, që
kur të kombinohen së bashku paraqesin shprehjen angleze: HyperText Markup Language
(Gjuha e ngritur që bazohet në hipertekst). HyperText Markup Language, është një gjuhë
programuese që përdoret për të krijuar ueb faqe të ndryshme varsisht nga dëshira e
përdoruesit . Për të zhvilluar Ueb aplikacione përdoren "HTML tagjet" për pjesë të
ndryshme të dokumentit. Gjithashtu tagjet HTML përdoren për të specifikuar titujt,
paragrafët, tekstet, figurat(imazhet) listat, tabelat, videoklipe dhe shumë më tepër. HTML
është në mesin e gjuhëve standarde gjenerale, (SGML)1 dhe është përcaktuar nga World
Wide Web Konsorciumi (W3C)2 .[9]
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5.3.2 PHP
PHP (Hypertext Preprocessor) është një gjuhë programuese, e cila ka përdorim të gjerë,
shumë e përshtatshme për zhvillimin e ueb-ave. Skriptat e PHP mbyllen me “tags” (fillon
me <?php dhe perfundon me ?>), dhe programuesi e ka më të lehtë të ndërmjetsojë
ndërmjet HTML dhe anës së serverit.
Pasi që PHP ekzekutohet në server, atëherë klienti nuk mund të ketë qasje në kod. Mirëpo
PHP mund të dergojë HTTP headers, të përcaktojë “cookies” të menaxhojë autentifikimin
dhe ti ridirektojë përdoruesit. Ofron një lidhje të shkëlqyer tek baza e të dhënave e që në
rastin tonë kemi MySql. [4]
PHP punon në pjesën e serverit. HTML embedded do të thotë që ti mund të përdorësh
deklaratat e PHP (lexojë një pjesë të kodit) nga brenda kodit të HTML-së.Fajllat PHP
kthehen në shletues si HTML e thjeshtë. [4]

Disa veçori të PHP-së:
•

PHP është një gjuhë e shkruar (scripting) në anën e serverit

•

PHP është falas dhe është një produkt “open-source”

•

Skriptat e PHP-së ekzekutohen në server

•

PHP mbështet shumë lloje të bazës së të dhënave (MySql, Oracle, Sybase
etj)

•

Punon në platforma të ndryshme (Windows, Linux, Unix)

•

PHP është kompatibile me pothuajse të gjithë ueb serverët, të cilët përdoren
sot (Apache, IIS etj.)

•

Një PHP file mund të përmbajë tekst të thjeshtë, HTML tags dhe skripta

•

File-at e PHP mund të kenë njërën nga këto prapashtesa:php, php3, phtml
[4]
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5.3.3 Javascript
Javascript është një gjuhë e shkruar, e zhvilluar nga Netscape, e cila ju mundëson
dizajnerëve të Ueb-it të krijojnë uebfaqe interaktive. Pavarësisht emrit, javascript nuk ka
lidhje me gjuhën programuese Java edhe pse të dyja kanë ngjajshmëri sipërfaqësore.
JavaScript ka objekte të cilët mund të permbajnë të dhëna dhe metoda që veprojnë mbi këto
të dhëna. Nuk ka klasa, mirëpo përbëhet prej konstruktorit I cili luan rolin e klasës, pasi që
përmban variablat e klasës dhe metodat. Dy metodat kryesore për ndërtimin e objeketeve
janë trashëgimia (is a) dhe “aggregation”(has a). [3]
JavaScript është një gjuhë programuese që mësohet lehtë dhe një gjuhë “scripting” e
fuqishme, përdoret anembanë botës për të kontrolluar sjelljen (behaviour) e një ueb faqeje.
JavaScript mund të funksionojë edhe si procedural edhe si gjuhë e orientuar në objekte.
Pasi të konstruktohet një objekt mund të përdoret si “blueprint”(prototip) për të krijuar
objekte të ngjajshme. [3]
Javascript mund të ndërveprojë me HTML duke ju lejuar Ueb dizajnerëve të ndertojnë ueb
faqe me një përmbajtje dinamike.

5.3.4 Komunikimi HTTP
Një HTTP komunikim ndodh zakonisht nëpërmjet lidhjes TCP/IP. Porti standard për
serverat HTTP është 80. Në mënyrë që të dërgojmë të dhëna në internet, paraprakisht një
lidhje “socket” duhet të krijohet. Një lidhje “socket” është e nevojshme për të punuar me
serverët dhe I lejon përdoruesit që të krijoj një lidhje “socket” TCP. Kjo karakterizohet nga
tri entitete kryesore të cilat janë: një protokol, IP adresë/ emër hosti dhe një numër porti.
Komandat “AT+SDARACONF” dhe “AT+SDATASTART” përdoren për të konfiguruar
“remote” të hostit dhe portit, dhe për të hapur një lidhje “socket” për TCP. Këto komanda
duken në këtë formë: [8]

AT+SDATACONF=1, \"TCP\", \"Server address\", 80
AT+SDATASTART=1,1
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Parametri I parë tregon tipin e protokolit të transportit (TCP/UDP), parametri I dytë është
IP adresa/ emri I hostit I ueb serverit, dhe parametri I fundit tregon numrin e portit. Pasi të
krijohet lidhja me server, mikrokontrolleri është I gatshëm të dërgojë në server lokacionin.
Ekzistojnë dy mënyra të ndryshme për dërgimin e informacionit të lokacionit nga komandat
AT për SM5100B. Në këtë rast përdoret komanda “AT-SDATASEND” në vend të
“AT+SSTRSEND”. Së pari komanda duhet të tregojë gjatësinë e paketës modulit
GSM/GPRS, dhe më pas duhet të presim për karakterin ‘<’ nga moduli, I cili na tregon
nëse është e gatshme paketa për dërgesë. Më pas e transmetojmë paketën dhe e terminojmë
me Ctrl+Z (0x1A). Pjesa e mësipërme e komandës duket kështu: [8]
AT+SDATATSEND=1, “+String(packet length)+”\r

5.3.5 Ueb serverët dhe baza e të dhënave
Një shërbim falas I ueb hostingut përdoret për ndërtimin e ueb serverit. Nje ueb faqe
përbëhet nga PHP e thjeshtë, e cila mund të lidhet direkt dhe të manipulojë me një tabelë të
bazës së të dhënave. Komanda “mysqli_connect” përdoret për të krijuar lidhje me bazën e
të dhënave MySQL. Sintaksa e komandës duket në këtë formë:
$connection = mysqli_connect($hostname, $username, $password)
Pasi që të krijohet lidhja, informacioni për lokacionin e automjetit mund të futet në tabelë të
caktuar me ekzekutimin e deklaratës SQL INSERT nëpërmjet funksionit të PHP
“mysqli_query”. Një shembull I shtimit të informacionit për lokacionin e automjetit në
tabelën e GPSDATA në bazën e të dhënave duket në këtë formë.
$sql = “INSERT INTO GPS_AVL”(IMEI, LAT, LON)
VALUES (‘$_GET[imei]’, ‘$_GET[lat]’, ‘$_GET[lon]’)”;
$data= mysqli_query($con, $sql);
if(!$data){
die (‘Error: ’ .mysqli error ($con));
}
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Strukturën e tabelës GPS_AVL mund ta shohim në figurën e bashkangjitur më poshtë.Ajo
përbëhet nga fushat e ID-së (ID, VehicleID), dhe nga informacioni për lokacionin e
automjetit (Timestamp_short, Latitude dhe Longtitude). Fusha e ID-së është “Primary Key”
dhe ka vlerë “auto-increment”. Numrat me rend caktohen automatikisht kur të gjenerohet
lokacioni I automjetit. “VehicleID” përdoret për të ruajtur një id të automjetit, e cila është
unike, nëse përdoruesi dëshiron të përcjellë makina te ndryshme. Fusha “Timestamp_short”
në

mënyrë

automatike

gjeneron

datën

përkatëse

me

përdorimin

e

“CURRENT_TIMESTAMP” pasi që të pranohet informacioni për lokacionin e veturës.

Field
ID
VehicleID
Time

Type
int(5)
int(5)
timestamp

Attributes

Default

ONUPDATE
CURRENT_TIMESTAMP
CURRENT_TIMESTAMP
Latitude
double(7,5)
0.00000
Longitude
double(7,5)
0.00000
Tabela 6. Struktura e tabelës GPSDATA ne bazën e të dhënave

5.4 Përshkrimi inxhinierik
Sistemi për vëzhgim të veturave është një sistem i bazuar në teknologjitë e internetit apo
uebit. Ky sistem bazohet në platformën e teknologjisë, të ashtuquajturën AJAX. Kjo
platformë u mundëson shfrytëzuesve një ndjenjë të “desktop” aplikacionit ku dritaret janë
të lëvizshme dhe interaktive.
Ky sistem vendoset në një server të dedikuar nga klienti dhe duhet të ketë qasje në internet
përmes një IP-je publike. Sistemi, përdorë disa nivele te sigurisë dhe transmetimi dhe lidhja
me server bëhet përmes serverëve sekondarë në mënyrë që authentikimi i shfrytëzuesit të
realizohet në një zonë të sigurtë. Gjithashtu është e siguruar me “firewall” për të ofruar një
shërbim të sigurt dhe të qëndrueshëm. Shih diagramin në vijim:
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Figura 33. Diagrami i komunikimit të të dhënave nëpërmjet ndërfaqes së përdoruesit
dhe bazës së të dhënave

Figura 34. Deployment Diagrami
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5.4.1 Kërkesat funksionale
•

Sistemi duhet të ketë formë për qasje në sistem.

•

Sistemi duhet të ketë mundësinë që ta shfaq lokacionin e përcjellësit në kohë reale.

•

Sistemi duhet të ketë gjenerim të raporteve si për shembull raportin për rrugën e
përshkruar nga përcjellësi, udhëtimet që i ka bërë përcjellësi si dhe raportin për
shpejtësi.

•

Sistemi duhet të mundësojë interaktivitet mes hartave, të jenë së paku tre harta që
mund të ndërrohen.

•

Sistemi duhet të mundësojë caktimin e zonave.

•

Sistemi duhet të mundësojë lajmërimin me email dhe mesazh në rast se thehet një
rregull e caktuar.

•

Sistemi duhet të mundësojë përditësimin e të dhënave të përdoruesit.

5.4.2 Kërkesat jo-funksionale
•

Sistemi duhet të jetë i bazuar në teknologjinë ueb.

•

Sistemi duhet të ofrojë përkrahje 24/7.

•

Sistemi duhet të jetë i qasshëm nga çdo pajisje si kompjuter,tablet, telefon të
mençur etj..

•

Sistemi duhet të ofrojë siguri të lartë për mbrojtjen e të dhënave.
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6

DISKUTIME DHE PËRFUNDIME

Në këtë punim është analizuar zhvillimi i një sistemi për përcjelljen e veturës, për të
përcaktuar saktë lokacionin e veturës në kohë reale varësisht a është në lëvizje apo në
gjendje qetësie, sistemet për përcjellje përdoren shumë nëpër botë për arsye të ndryshme
duke filluar nga përcjellja e individëve, përcjellja e veturave, përcjellja e kafshëve etj.
Gjithashtu kemi krahasuar tri sistemet (Trax, Spot Gen3 dhe PocketFinder) që përdoren më
së shumti, ku pas krahasimeve të funksioneve bazë del që Trax ka më shumë funksione si
për shembull Trax ofron Geofence (përkufizim të zonave), po ashtu përmban një veçori që
nuk e ka askush tjetër përpos Trax, që është lokalizimi i përcjellësit përmes kamerës së
telefonit. Po ashtu edhe Spot Gen3 dhe PocketFinder kanë si veçori Geofence.

Në këtë temë po ashtu kemi hartuar dhe zhvilluar sistemin për përcjellje përmes Sistemit
Global të Pozicionimit (GPS), ku për zhvillimin e këtij ueb aplikacioni janë përdorur
teknlogjitë: PHP (CodeIgniter), HTML5, CSS3, Javascript, jQuery, Open Layers, ndërsa
baza e të dhënave e aplikacionit është MySQL. E veçanta e këtij aplikacioni nga
aplikacionet e fushave tjera është se këtu kemi të bëjmë edhe me harduer, pajisjet
harduerike të përdorura janë Teltonika.

Në këtë sistem përpos moduleve bazë të zhvilluara ka mundësi që në të ardhmen të shtohen
edhe module tjera si për shembull moduli për kalkulim të karburantit, moduli për matjen e
temperaturës etj., varësisht prej nevojave të tregut.
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